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Practica 1
Transformaciones geométricas y graficas

Realizar una funcion que dado un contorno de una figura en la forma:

C = [:El,yl,azg,yz, ce 7xn7yn]

implemente las siguientes transformaciones sobre la figura:

1) Rotacidn

2) Traslacion

3) Escala

4) Inclinacion

Dichas operaciones se tienen que realizar utilizando matrices y multiplicaciones de ellas.

La funcidn debe de tener como pardmetros de entrada el contorno a transformary la
transformacion a realizar:

C — [xly Y1, T2,Y2y ..., T, yn]
nuevo contorno transformado transformacién a realizar

! !

CT = funtransformaciones (C, op)

Como salida debe de dar el contorno transformado y tiene que crea las graficas tanto de la
figura original como de la figura transformada.
Se proveerdn 4 contornos para realizar las pruebas.
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Traslacion en (-1,-1)




Figura original Figura transformada

Rotacion en 90° b




